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第２回 プログラミングの基礎を学ぼう
ビジュアルプログラミングでジャンケン

・今までのプログラミングのイメージ
・ビジュアルプログラミングって何？
・基本の作法
・デバイス（マイコンユニット）のこと
・パネルにお絵かき
・「最初はグー」、ジャンケンゲームに挑戦！
・ドレミに挑戦！♬

25/29/2021



・今までのプログラミングのイメージ

3

アルファベットばっかりで分かりにくい

デバイスを学ばないと使えない

同時処理がむずかしい

5/29/2021



・ビジュアルプログラミングの世界
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やりたいことがすぐできる

デバイスの知識はいらない

同時処理が簡単

な
る
ほ
ど

で
も

わ
か
ら
ん

5/29/2021



・基本の作法 とにかくやってみよう
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やりたい「ブロック」をさがし、やりたい順番に並べるだけ

まずは使ってみよう

5/29/2021



・デバイス（マイコンユニット）のこと

6

パネルには２５個のLEDがついている

おもて

パネルにはスイッチもついている

うら

うらにはピンをさしこむ端子が出ている

5/29/2021



・パネルにお絵かき
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スタート画面を作ろう

最初の画面 好きな画面

5/29/2021



・デバイスをセット

PCとデバイス（M5atom）をUSBケーブルで接続し、「UiFlow]を起動
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デスクトップのこのアイコン
をダブルクリックして
「UiFlow」を立ち上げると、
右の画面がでる

①

②

③
①にCOM番号が出ていることを確認して
②を押して、③を押す。

5/29/2021



・UiFlow画面の説明
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ブロック（命令）の引き出し

実行ボタン

ここから始める

5/29/2021



10

・スタート画面を作ろう①

①

②

③

ドラッグアンドドロップして

の下にはりつける

5/29/2021
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・スタート画面を作ろう②
①ここを押すと色パレットが
開くので好きな色を選ぶ

5/29/2021
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・スタート画面を作ろう④

①ここを押して実行

5/29/2021
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・L E D と順番に表示するメッセージを作ろう

①

② 動きを止めるブロック

L と表示して

１秒止まり、

E と表示して

１秒止まり、

D と表示する

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！①

考え方

１、２、３の目しかないサイコロを振って

１なら✊

２なら✌
３なら✋

と決める

❓

1

２ ３
5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！②

サイコロの出た目を入れておく入れ物（変数）を準備する

ｓaikoroは
１？
２？
３？

サイコロを振って(ボタンAを押す）、出た目（「１」または「２」または「３」）のことを
１から３までの乱数（らんすう）という

「１か２か３」がでるサイコロはどうすればつくれるんだ？

ボタンAが押されると、saikoro という入れ物に、１から３までの乱数
をつくり、いれる

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！③

サイコロという名前の変数を作る

①変数

②変数の作成

saikoro と入力

サイコロという名前の変数ができた

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！④

ボタンAが押されると、saikoro という入れ物に、１から３までの乱数をつくり、いれる

「ボタンAが押されると」のブロック

saikoro という入れ物に、１から３までの乱数をつくり、いれる

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！⑤

ボタンAが押されると、saikoro という入れ物に、１から３までの乱数をつくり、入れる

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！⑥

✊

１
✌
２

✋

３

サイコロのキャラクターを作ろう

5/29/2021



20

・✊✌✋ゲームに挑戦！⑦

もし、サイコロが１
であれば ✊

そうでなければ、
もし、サイコロが２
であれば ✌
そうでなければ（３） ✋

もし、サイコロが
１なら✊
２なら✌
３なら✋

を書き変える

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！⑧

もし、サイコロが１
であれば １
そうでなければ、
もし、サイコロが２
であれば ２
そうでなければ ３

5/29/2021



22

・✊✌✋ゲームに挑戦！⑨

✊

１
✌
２

✋

３

✊✌✋のキャラクターを作ろう

5/29/2021



23

・✊✌✋ゲームに挑戦！⑩

「A」ボタンを押すと 最初は✊

「A」ボタンを離すと じゃんけんぽん

5/29/2021
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・✊✌✋ゲームに挑戦！⑪

「A」ボタンを押すと 最初は✊

「A」ボタンを離すと じゃんけんぽん

5/29/2021



255/29/2021



26

・ドレミに挑戦！♬①

スタートすると、「スタート画面」を
表示して、ドレミ・・と音を鳴らす

音の基本は周波数（Hz）ヘルツ

１秒間に何回振動するか

鍵盤と周波数の関係

ド5/29/2021
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・ドレミに挑戦！♬②

ドの音を鳴らす

デバイスとスピーカーをつなぐ

5/29/2021
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・ドレミに挑戦！♬③

音を鳴らす準備

①

② ③

④

5/29/2021
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・ドレミに挑戦！♬④

前ページの③④をスタート画面の下に貼り付け、図のように設定する

スピーカーの音をド
にセット

ド ５２３Hz

実行！

5/29/2021
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・ドレミに挑戦！♬⑤

音を鳴らす長さを決める

① ①をドのブロックの下に貼り付け、時間を決める

２００にすると0.２秒だけ動きが止まる

5/29/2021
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・ドレミに挑戦！♬⑥

音を変える

①

音を止める

②

もう一度 音を出す

③

5/29/2021



32

・ドレミに挑戦！♬⑦

ドレミと鳴らしてみよう

ド ５２３Hz

レ ５８７Hz

ミ ６５９Hz

5/29/2021



33

・ドレミに挑戦！♬⑧

明星チャルメラの音に挑戦！ ドレミーレド、ドレミレドレー

下につづける

5/29/2021
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